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الناز، حقى مريم، اصغرزاده سخاوت يونس، احمدنژاد فرهاد، 1398/11/30، بررسى زمان واکنش بازيکنان در بازى هاى رايانه اى، در محيط هاى مختلف، 1، 1
37) على فرشباف اکبرى نازنين، حيدريان مقدم

زگلوجه فاطمه، سلطانى سميه، اصغرزاده سخاوت يونس، 1399/11/30، نگاشت حرکات موزون به تصاوير انتزاعى و هنرى توسط سيستم ضبط حرکات، 1، 1
38) دستورى فاطمه الزهرا، موسوى

سخاوت يونس، آزاده فر محمدرضا، روحى صمد، 1399/11/30، طراحى هنرى سناريو و گرافيک بازى ساراى با رويکرد هويت فرهنگى منطقه آذربايجان، 1، 1
39) على فرشباف اکبرى نازنين، اصغرزاده

Assassin Creed Odyssey)، 1، 1) با رويکرد بهينه سازى (نمونه موردى بازى SWOT تحليل مديريت پروژه هاى بازى سازى با استفاده از روش
40) فارغ سيد على، خونکارى زهرا، اصغرزاده سخاوت يونس، 1399/11/30،

پورالوار کاظم، روحى صمد، اصغرزاده سخاوت يونس، 1399/11/30، بازى «جستجوگر» براى تقويت توجه پايدار به منظور افزايش عملکرد ذهن آگاه، 1، 1
41) پودراتچى سميرا،

سخاوت يونس، 1399/11/30، تحليل اطلاعات فروش بازى هاى اپ استور با استفاده از مصورسازى هوشمند داده ها به منظور توليد بازى هاى جديد، 1، 1
42) دستورى فاطمه الزهرا، پودراتچى سميرا، موسوى زگلوجه فاطمه، اصغرزاده

43) اصغرزاده سخاوت يونس، دادخواه سوسن، 1400/11/18، روياى هوش مصنوعى خود تنظيم و هنرمند، 1، 12-1

44) اصغرزاده سخاوت يونس، طباطبايى آوا سادات، 1401/02/15، بررسى انواع مجسمه هاى تعاملى، 1، 17-1

45) دستورى فاطمه الزهرا، اصغرزاده سخاوت يونس، 1401/02/27، بررسى و تحليل استفاده از هوش مصنوعى در خلاقيت و ايجاد هنرهاى تجسمى، 1، 1

کتابهاى تاليفى

1) اصغرزاده سخاوت، يونس. طراحى تعامل انسان و رايانه.تبريز:دانشگاه هنر اسلامى تبريز،1396.

2) اصغرزاده سخاوت، يونس. لذت طراحى بازيهاى رايانه اى.تبريز:دانشگاه هنر اسلامى تبريز،1399.

3) اصغرزاده سخاوت، يونس. هنر هوش مصنوعى.تبريز:دانشگاه هنر اسلامى تبريز، اين کتاب منتشر نشده است.

کتابهاى ترجمه شده

1) اصغرزاده سخاوت، يونس، صمد روحى و کاظم پورالوار. بازى هوشمندانه.تبريز:دانشگاه هنر اسلامى تبريز،1399.

طرحهاى پايانيافته

1) بررسى و مطالعه ظرفيتهاى روايى داستانهاى فولکلور عاشيقى آذربايجان در سينماى انيميشن، پايان يافته، 1399/02/27

2) بررسى و توسعه بازى هاى توان بخشى حرکتى با استفاده از فن آورى واقعيت افزوده، پايان يافته، 1397/06/03

3) بررسى ظرفيت هنرهاى صوتى در طراحى بازى هاى رايانه اى براى افراد داراى اختلالات بينايى، پايان يافته، 1401/03/01

راهنمايى پايان نامه/رساله

1) پرک کبوتر نامهرسان: بازى گفتاردرمانى براى کودکان با اختلالات توليد صدا، فائزه برگى، چندرسانه اى، 1402/06/30، کارشناسى ارشد، کارشناسى ارشد

کسب رتبه در جشنواره ها(در زمينههاى مختلف مانند: طرح, مقاله, ...)
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1) Cognitive and Physical Rehabilitation Game for People with MS, 01-05-2023 ,بين المللى, ساير

2) بازى RehabMap، ملى، ساير، 1396/09/30

3) بازى کشکک، ملى، ساير، 1397/11/20

4) بازى جدى PR-H، ملى، ساير، 1397/11/20

5) بازى شبيه ساز آموزش قوانين رانندگى، ملى، ساير، 1398/07/04

6) بازى جدى توان دست، ملى، ساير، 1398/10/05

7) بازى تيزران، ملى، ساير، 1398/10/05

8) بازى تيزران، ملى، ساير، 1398/10/06

9) بازى تيزران، ملى، ساير، 1398/10/06

10) جايزه رقابتهاى بازى هاى جدى (گالا) بازى تيزران، بين المللى، جشنواره بين المللى فجر، 1399/09/19

11) کسب مقام در مسابقه بازى جدى KEEPSTEP، بين المللى، جشنواره بين المللى فجر، 1399/09/20

12) بازى جدى فيروزه، ملى، ساير، 1399/10/04

13) بازى سردار، ملى، ساير، 1399/10/04

14) سردار، ملى، ساير، 1399/12/14

15) بازى Bat Sight، ملى، ساير، 1400/09/15

16) بازى رايانه اى فراسا، ملى، ساير، 1401/12/06

17) بازى ويدئويى snowmath، ملى، ساير، 1402/06/15


